
XXI edycja konkursu dla uczniów szkoły podstawowej  

KONKURS INFORMATYCZNY 

„KODUJEMY W JĘZYKU SCRATCH  

- gra LABIRYNT" 

Regulamin 

 

Organizator konkursu: 

Zespół Szkół Elektrycznych, ul. Toruńska 77/83, 7-800 Włocławek 

Cel konkursu: 

Celem konkursu jest rozwijanie i pogłębianie zainteresowań informatycznych wśród uczniów, 

stymulowanie kreatywności i logicznego myślenia. Propagowanie multimedialnych technologii  

w praktycznym zastosowaniu. 

 

Terminy: 

 Prace należy wykonać i złożyć do 15 maja 2022 

 Planowane ogłoszenie wyników  czerwiec 2022 (termin może ulec zmianie)  

 Wręczenie nagród i wyróżnień  czerwiec 2022 

 

Warunki uczestnictwa:  

 W konkursie mogą wziąć udział uczniowie szkół podstawowych. 

 Uczestnicy powinni założyć konto na oficjalnej stronie https://scratch.mit.edu/, w edytorze on-

line stworzyć projekt gry – Labirynt.  

 Grę należy zapisać pod nazwą imię_nazwisko, a następnie udostępnić link (Moje konto – Moje 

rzeczy – Udostepnij - Kopiuj link) i przesłać razem ze swoimi danymi, danymi nauczyciela 

nadzorującego pracę oraz ze zgodą rodzica/opiekuna prawnego na adres e-maila 

scratch_zsel@op.pl. 

 Projekt musi być opracowany indywidualnie i nigdzie wcześniej niepublikowany. W przypadku 

stwierdzenia plagiatu praca taka zostanie zdyskwalifikowana! 

 Wszystkie materiały wykorzystane w projekcie (fotografie, rysunki, dźwięki) muszą pochodzić  

z własnych zbiorów, biblioteki dostępnej w programie Scratch lub muszą być wykonane 

własnoręcznie w obrębie programu. Należy wykorzystane materiały dołączyć w formie 

https://scratch.mit.edu/
mailto:scratch_zsel@op.pl


elektronicznej do zgłoszonej pracy . 

 Przesłana praca nie może zawierać wizerunków osób trzecich bez wcześniejszej ich zgody ani też  

w tle znaków towarowych czy innych znaków i oznaczeń chronionych prawem. Praca nie może być 

reklamą jakichkolwiek usług bądź towarów  

 Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do bezpłatnego eksponowania zgłoszonych prac w czasie 

trwania konkursu oraz zamieszczenia nagrodzonych prac na serwerze szkolnym  

 Do pracy należy dodać: imię i nazwisko autora, nazwę i adres szkoły, imię i nazwisko opiekuna  

 Nauczyciele-opiekunowie zobowiązani są do dołączenia zeskanowanej pisemnej zgody 

rodziców/opiekunów na przetwarzanie i udostępnianie danych osobowych ucznia do celów konkursu  

 Niniejszy konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem wzajemnym ani loterią promocyjną, 

których wynik zależy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 

29 lipca 1992 o grach losowych i zakładach wzajemnych (Dz.U. 1998, Nr 102, poz. 650 z późn. zm.)  

 Złożenie pracy konkursowej jest równoznaczne z uznaniem warunków niniejszego regulaminu  

 Ostateczna interpretacja regulaminu należy do organizatora  

 Nagrodami w konkursie będą nagrody rzeczowe oraz dyplomy. 

 

 

Kryteria oceny:  

 Stopień zaawansowania skryptów i poprawność ich działania skryptów, 

 Samodzielność; 

 Oryginalności, pomysłowość, jakość wykonania oraz poprawność językowa. 

 

Decyzje jury są ostateczne Więcej informacji na stronie Zespołu Szkół Elektrycznych w zakładce 

„konkursy” – www.zsel.edu.pl. 

 

 

Pytania prosimy kierować na adres e-maila scratch_zsel@op.pl. 

 

 

Serdecznie zachęcamy do wzięcia udziału w konkursie i życzymy powodzenia. 
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