XXl edycja konkursu dla uczniow szkoty podstawowe;
KONKURS INFORMATYCZNY
L, KODUJEMY W JEZYKU SCRATCH
- gra LABIRYNT"

Regulamin

Organizator konkursu:

Zespot Szkot Elektrycznych, ul. Torunska 77/83, 7-800 Wioctawek

Cel konkursu:

Celem konkursu jest rozwijanie i pogtebianie zainteresowan informatycznych wéréd uczniow,
stymulowanie kreatywnosci i1 logicznego mys$lenia. Propagowanie multimedialnych technologii

w praktycznym zastosowaniu.

Terminy:
e Prace nalezy wykonac¢ i ztozy¢ do 15 maja 2022
e Planowane ogloszenie wynikow czerwiec 2022 (termin moze ulec zmianie)

e Wrgczenie nagrod i wyrdznien czerwiec 2022

Warunki uczestnictwa:
e W konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie szkot podstawowych.

e Uczestnicy powinni zatozy¢ konto na oficjalnej stronie https://scratch.mit.edu/, w edytorze on-

line stworzy¢ projekt gry — Labirynt.

e Gre nalezy zapisa¢ pod nazwg imi¢_nazwisko, a nastgpnie udostepni¢ link (Moje konto — Moje
rzeczy — Udostepnij - Kopiuj link) i przesta¢ razem ze swoimi danymi, danymi nauczyciela
nadzorujgcego prace oraz ze zgodg rodzica/opiekuna prawnego na adres e-maila

scratch zsel@op.pl.

e Projekt musi by¢ opracowany indywidualnie i nigdzie wcze$niej niepublikowany. W przypadku
stwierdzenia plagiatu praca taka zostanie zdyskwalifikowana!

o Wszystkie materialy wykorzystane w projekcie (fotografie, rysunki, dzwigki) musza pochodzi¢
z wilasnych zbiorow, biblioteki dostepnej w programie Scratch lub muszg by¢ wykonane

wlasnorgcznie w obrebie programu. Nalezy wykorzystane materialy dolaczy¢ w formie


https://scratch.mit.edu/
mailto:scratch_zsel@op.pl

elektronicznej do zgloszonej pracy .

e Przestana praca nie moze zawiera¢ wizerunkow osob trzecich bez wczesniejszej ich zgody ani tez
w tle znakdéw towarowych czy innych znakow i oznaczen chronionych prawem. Praca nie moze by¢
reklama jakichkolwiek ustug badz towarow

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do bezptatnego eksponowania zgloszonych prac w czasie
trwania konkursu oraz zamieszczenia nagrodzonych prac na serwerze szkolnym

e Do pracy nalezy doda¢: imi¢ i nazwisko autora, nazwe 1 adres szkoty, imi¢ i nazwisko opiekuna

e Nauczyciele-opickunowie zobowigzani sg do dolagczenia zeskanowanej pisemnej zgody
rodzicow/opiekundw na przetwarzanie i udost¢pnianie danych osobowych ucznia do celéw konkursu

¢ Niniejszy konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjna,
ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia
29 lipca 1992 o grach losowych i zaktadach wzajemnych (Dz.U. 1998, Nr 102, poz. 650 z pdzn. zm.)

e Zlozenie pracy konkursowej jest rownoznaczne z uznaniem warunkdéw niniejszego regulaminu

e Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora

e Nagrodami w konkursie beda nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

Kryteria oceny:
e Stopien zaawansowania skryptow 1 poprawnos$¢ ich dziatania skryptow,
e Samodzielnosc¢;

e Oryginalnosci, pomystowos¢, jako§¢ wykonania oraz poprawnos$¢ jezykowa.

Decyzje jury sa ostateczne Wigcej informacji na stronie Zespolu Szkot Elektrycznych w zaktadce

,konkursy” — www.zsel.edu.pl.

Pytania prosimy kierowac¢ na adres e-maila scratch zsel@op.pl.

Serdecznie zachgecamy do wzigcia udziatu w konkursie 1 zyczymy powodzenia.
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